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SOMOS EL PRIMER PROYECTO A NIVEL
ESCOLAR BASADO EN RUTAS DE

Educacion del

APRENDIZAJES Y COMPETENCIAS medioambiente

Proyecto Educativo elaborado para las escuelas de todo el mundo que

estudian materia entre las edades de 6 a 11 afios. La metodologia

sensibiliza al estudiante 2 una nueva forma de aprender educacion en

Valores, cuidado del medio ambiente, cultura Financiera, uso de las Altas

tecnologias de la Informacién y proyectos de negocios en base a tecn{]l(lgias

actividades de construccion del emprendimiento y las buenas ]

practicas en los Negocios. Este proyecto se basa en 6 libros cuadernos apllcadas d

::ie trabajo con una cantidad BD paginas por cada mat-erlal presentado. l'DS negUCIUS
uenta con una plataforma virtual donde el estudiante encontrara

videos de ejemplos de emprendedores proyectos y actividades para

resolver paso a paso. ) _
Informes en: richerre@icluoud.com




